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1. PENDAHULUAN

Saat ini, dalam rangka untuk meningkatkan kwalitas pengetahuan, bisnis perusahaan, layanan
publik, manusia melakukan penelitian. Penelitian [1], [2], [3], [4] adalah merupakan suatu cara bagi
seseorang untuk dapat mengidentifikasi suatu konsep, menggambarkan suatu situasi dan kondisi objek yang
ingin diketahui informasinya. Seperti para akademisi, mereka juga melakukan penelitian dalam rangka untuk
mengidentifikasi konsep dan mencari solusi terbaik pada suatu masalah [5]. Dengan penelitian diharapkan
mendapatkan situasi atau kondisi sesuatu akan bertambah lebih baik jika dibandingkan dengan situasi atau
kondisi sebelumnya.

Dalam bidang akademik, penelitian biasanya dimulai dengan membaca jurnal-jurnal terdahulu.
Hal inidiharapkan peneliti mendapatkan konsep, data, proses pengolahan data [6], [7], kesimpulan dan,
saran yang terdapat pada literatur atau paper tersebut, yang sudah diakui keabsahannya oleh penerbit jurnal
yang dituju oleh papertersebut [8], [9]. Langkah penelitian tersebut disebut dengan review jurnal [10].

Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence) atau yang disebut dengan Al adalah bidang ilmu
komputeryang diperuntukkan untuk mencari solusi yang umumnya terkait dengan kecerdasan manusia,
seperti pengenalan wajah, robotica, pembelajaran, dan lain-lain. terlebih pada dalam teknologi Informasi
Al sangat dibutuhkan den berkembang. Saat ini Al sudah digunakan dalam segala bidang kehidupan,
diantaranya adalah Transportasi, Kesehatan, Akademik, dan lai-lain [11], [12], [13], [14], [15]. Pada bidang
Akademik Al sangat dibutuhkan dalam rangka untuk mencari solusi dan mempelajari perihal yang baru
yang ada di dunia nyata.

Dalam rangka mempelajari perihal yang baru biasanya akadmisi atau peneliti melakukan review
jurnal,peneliti tidak hanya mereview satu atau dua jurnal saja, bahkan sampai dengan ratusan jurnal [16],
[17], [18]. Hal ini sangat dibutuhkan banyak waktu untuk mereview jurnal-jurnal tersebut. Oleh karena itu
dibutuhkan alat (tools) atau web site berbasis Kecerdasan Buatan yang bisa membantu pekerjaan tersebut
secara cepat, di antaratanya adalah Website Resoomer, Website Semantic Scholar, Website Genei, Website
Scholarcy, Website Scite, danWebsite ChatPDF [19], [20]. Di antara web site tersebut, yang paling menarik
perhatian penulis adalah WebsiteChatPDF. Al sendiri dianggap sebagai pembuatan mesin cerdas atau
pembelajaran mesin, khususnya program yang mengacu pada komputer cerdas [11], [13]. Hal ini sesuai
tugas serupa dalam rangka membuat komputer dapat berpikir layaknya manusia, walaupun Al tidak dapat
memiliki kecerdasan setara dengan manusia secara biologis. Berdasarkan beberapa website berbasis
kecerdasan buatan, website yang paling banyak digunakan dan direkomendasikan untuk digunakan dalam
mereview jurnal adalah website ChatPDF.
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2. METODE
Metode yang digunakan dalam pelaksanaan Pemanfaatan Artificial Intelligence untuk Proses
Review Jurnal digambarkan pada Gambar 1.

A

v

> Definisi ChatPDF

A
y

ChatPDF

A

Kelebihan dan Kekurangan ChatPDF

> Cara Menggunakan ChatPDF
Gambar 1. Metode Pembelajaran

Berdasarkan Gambar 1, terdapat 3 (tiga) materi pada pembelajaran ini seperti yang dijelaskan pada
Gambar 1, yaitu Konsep Kecerdasan Buatan, Aplikasi Berbasis Kecerdasan Buatan, dan ChatPDF. Pada
materi pertama dijelaskan tentang pengantar kecerdasan buatan, definisi kecerdasan buatan, kecerdasan
buatan vs kecerdasan alami, dan sejarah kecerdasan buatan. Pada materi kedua dijelaskan tentang
Kecerdasan Buatan pada Bidang Keuangan, Kecerdasan Buatan pada Bidang Transportasi, Kecerdasan
Buatan pada Bidang Akademik, dan Kecerdasan Buatan pada Bidang lain. Sedangkan pada materi ketiga
dijelaskan tentang Definisi ChatPDF, Kelebihan dan Kekurangan ChatPDF, dan Cara Menggunakan
ChatPDF.

3. PEMBAHASAN
Pada sub bab ini, tim pengabdi menjelaskan tentang Evaluasi Workshop dan Perbandingan Hasil.

3.1. Evaluasi Workshop

Tahapan evaluasi pelatihan pada Pengabdian Masyarakat ini di deskripsikan pada Gambar 2. Pada
tahap pertama, pengguna dapat melakukan kegiatan ini berturut-turu, menyiapkan file jurnal yang akan di-
review, mengakses alamat web atau Uniform Resource Locator (URL) dari aplikasi chatPDF yaitu
https://www.chatpdf.com/ seperti pada Gambar 3., meng-upload file PDF jurnal ke halaman ChatPDF
seperti pada Gambar 4, Masukkan teks kunci untuk mereview jurnal, misal judul, latarbelalang, dan lain-
lain seperti pada Gambar 5. Akhirnya ChatPDF menampilkan hasil review jurnal yang sesuai dengan
inputan teks tadi seperti pada Gambar 6. Bahasa yang digunakan tidak harus bahasa Inggris tapi juga bisa
bahasa Indonesia dan bahasa lain yang sudah terdaftar di ChatPDF.
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Masukkan teks kunci untuk mereview jurnal,
misal judul, latarbelalang, dll.

v

ChatPDF akan menampilkan hasilnya

Gambar 2. Tahapan Evaluasi Pelatihan

Browse my Computer

Chat with any PDF

Join millions of students, researchers and professionals to

instantly answer questions and understand research with Al

B

Drop PDF here
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Across borders, beyond languages: Al is revolutionizing the understanding of research worldwide
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Gambar 3. Halaman web chatPDF

‘L Local Disk (C:)
e Local Disk (D)
w Local Disk (E:)

b Network

@& Open x
« v 4 ¥ > ThisPC > Downloads » v o Search Downloads
Organize ~  New folder - m @
# Quick access ¥ Todey (2)
[ Desktop -
& Downloads  + ‘
[4) Documents
8] Pictures » 4
38272-Article 38272-Adticle
@ OneDrive Text-53603-1-10- | Text-53603-1-10-
20210129 (1).pf | 20210129.pdf
L Rlls < Yesterday (5)
B8 3D Objects
[ Desktop
8] Documents ‘ ‘ ‘ .
& Downloads
A Mok 18,+JISD+VOL.+6 994-1-P  DOWNLOAD
81 Pictures #NO.+2+Hendri  Text-85006-1-10-  Text-85006-1-10- 8.pdf 16-09-2023
B Videos zal+346-354.pdf 20220612 (1).pdf  20220612.pf

File name: | 38272- Article Text-53603-1-10-20210129 (1).pdf

v‘ | Custom Files (*pdf:*.doc:".doc ~

e

Gambar 4. Meng-upload file jurnal ke halaman chatPDF
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Judul nama penulis. tahun, Latar Belakang Masalah, tujuan, metode, 5
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Gambar 5. Memasukkan teks kunci untuk me-review jurnal

Berikut adalah informasi yang dapat saya berikan berdasarkan teks yang telah a
diberikan:

- Judul: "Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi
Menggunakan Aplikasi Construct 2 Pada Matia Pelajaran Komputer dan Jaringan
Dasar" &

- Nama Penulis: Tidak disebutkan dalam teks yang diberikan

- Tahun: Tidak disebutkan dalam teks yang diberikan

- Latar Belakang Masalah: Penggunaan media pembelajaran yang menarik dan
interaktif dapat meningkatkan minat dan mectivasi belajar siswa, Salah satu
media pembelajaran yang dapat digunakan adalah game edukasi. Namun,
masih sedikitnya game edukasi yang berkualitas dan sesuai dengan kurikulum
membuat penggunaan game edukasi dalam pembelajaran masih terbatas @

- Tujuan: Mempelajari apakah media pembelajaran berbasis game edukasi
menggunakan aplikasi Construct 2 layak digunakan sebagai media uniuk
pembelajaran serta dapat memberikan kenaikan hasil belajar dapat diamati dari
hasil persentase percobaan dalam skala besar serta skala kecil @ Selain ity
penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kelayakan pada game edukasi
Construct 2 untuk siswa dan mengetahui kelebihan dan kekurangan dari game
edukasi menggunakan aplikasi Construct 2 @

- Metode: Penelitian ini merupakan tinjauan sistematis yaitu Systematic
Literature Review (SLR). Dengan menggunakan 4 tahapan SLR yang digunakan

vintiils maandanatlan AArnadiane Aar litaratie albadamil vana Adairat dan facoai

Gambar 6. Hasil Review Jurnal
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3.2. Perbandingan Hasil
Hasil Workshop Visualisasi Data ini dijelaskan pada Tabel 1 :

Tabel 1.Hasil Visualisai Data

Objek Sebelum Pelatihan Sesudah Peletihan
Akses Aplikasi Peserta masih me-review jurnal secara | Peserta bisa menggunakan aplikasi
manual, dibaca satu per satu sehingga chatPDF untuk me-review jurnal
membutuhkan waktu lama. dengan cepat dan mudah.

Hasil Review Jurnal Peserta kadang mendapatkan hasil Peserta selalu mendapatkan hasil
review yang kurang tepat, khususnya review yang tepat, sebab aplikasi
yang sedang belajar me-review jurnal chatPDF sudaj teruji untuk digunakan

me-review jurnal.

4.

KESIMPULAN

Berdasarkan penjelasan di atas, maka pelatihan Pemanfaatan Artificial Intelligence untuk Proses

Review Jurnal dapat disimpulkan:

a.

b.

c.
d.

Kecerdasan Buatan dapat diimplementasikan pada segala bidang kehidupan termasuk pada bidang
Akademik, khususnya untuk me-review jurnal.

Pelatihan Pemanfaatan Artificial Intelligence untuk Proses Review Jurnal sangat membantu akademisi
dalam me-review jurnal dengan cepat.

Hasil review jurnal sudah sesusai dengan teks yang dimasukkan pada halaman chatPDF

ChatPDF diharapkan bisa me-review masukan yang jenisnya gambar pada waktu yang akan datang.
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